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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

INTRODUZIONE

Le VOTING MACHINE (da ora in avanti VM) vengono consegnate con una installazione minimale di
GNU/Linux UBUNTU 16.04, sono gia installati alcuni software.

Con questo manuale ci si propone di guidare I'utente nell'esecuzione di alcune procedure che porteranno a
migliorare 'usabilita del dispositivo e ad installare programmi utili nella attivita scolastiche e formative.

Per le procedure che presentiamo in questo manuale si consiglia di collegare alla VM una tastiera ed un
mouse per avere la maggior operativita possibile.

CONFIGURAZIONE DELLA WIEI

Quasi tutte le attivita proposte in questo manuale richiedono I'utilizzo della connessione a Internet. Le VM
sono in grado di collegarsi alla rete WiFi presente in un ambiente, ecco come configurarla:

Wi-Fi non collegato

Reti Wi-Fi

—
® Seleziona una rete

Carica =
Wi-Fi non collegato
smart

Seleziona {__fet@ WiFi di Test

Spegni
OpenWrt
Impostazioni Wi-Fi

[¢ Carica Vodafone-67806007

1 - Cliccando sulla freccina in alto &l
a destra appare il pannello delle
configurazioni, al momento il WiFi
non é collegato

Vodafone-WiFi
OpenWrt

OpenWrt-Lorenzo

2 - Cliccare sulla voce WiFi e i
quindi su “Seleziona rete” Annulla Connetti

3 - Apparira I'elenco delle WiFi presenti
nell'area, in questo elenco cliccare sulla
rete che interessa

Richiesta autenticazione dalla rete ..

E richiesta una wvord o una chiave di
cifratura per accedere alla rete w
«WiFi di Tests.

Password: esssssl

Annulla

4 - Verra richiesta la chiave di accesso.
Dopo averla digitata cliccare “Connetti”.

Nota: le connessioni WiFi a cui ci si € collegati in precedenza si attiveranno automaticamente quando
saranno nell’area di ricezione della VM.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://www.lugman.org/Vm-wifi
e la video-guida: https://youtu.be/xVHOmvw8£f2Y

Per alcuni utilizzi sarebbe preferibile collegare la VM a una rete via cavo ethernet (pit veloce e sicura), esistono in
commercio schede di rete USB che permettono di effettuare tale collegamento.
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

COMPLETARE L'INSTALLAZIONE DELLA LINGUA ITALIANA

Abbiamo notato che le VM non hanno configurata la lingua italiana per tutti i programmi, questo perché
devono essere ancora installati alcuni pacchetti di traduzione.

Tutte Le impostazioni Q x
@ B B
Motifiche Privacy Hegione e 5!':1'::1:1
lingua
3] - S | Ll

1 - Sul pannello delle configurazioni 2- Abpariré la finestra delle impostazioni dove di
cliccare sulla iconcina in basso a sinistra sceglie "Regione e lingua”

3 - La finestra rispettiva viene quasi subito coperta da ...

£ Regione e lingua x
Lingu
s Paninna a linnoas 4
Formyg Install additional software packages? *

Sorgen v Install additional software packages?

italiar Mouse e touchpad requests to install the following software packages to provide additional features.

Englig witalian
italian dictionary words for fusrfshare/dict/
+

. language-pack-it

translation updates for language Italian
libreoffice-110n-it

office productivity suite -- Italian language package
librecffice-help-it

office productivity suite - Italian help
hyphen-it

Italian hyphenation patterns

mythes-it

ttalian Thesaurus for OpenDffice.org 2
hunspell-it

Cancel In sriu

4 - ... un elenco di pacchetti che devono essere installati. Confermare l'installazione.

Durante 'operazione verra chiesta la password dell'utente (che & smart), dopo di che si avviera il download
dei pacchetti mancanti. Per rendere operative le modifiche € necessario riavviare la VM, non basta terminare
la sessione come indicato.
Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://www.lugman.org/Vm-lingua

e la video-guida: https://youtu.be/s_UghLx5Ual
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

INSTALLARE GLI AGGIORNANMENTI

Periodicamente il computer propone di installare gli aggiornamenti, questi possono essere aggiornamenti di
sicurezza o miglioramenti delle funzionalita esistenti. E’ possibile verificare se ci siano aggiornamenti da
installare. Consigliamo di aggiornare le VM accese per la prima volta, sicuramente ce ne sara bisogno.

Attivita

1 - Avviare Aggiornamenti software cliccando su
Attivita e digitare "stru..." nella casella di ricerca

Aggiornamenti software

Controllo degli aggiornamenti...

... 0, se é gia stato attivato il menu
N o Applicazioni, da Strumenti di sistema
(3
2 - apparira una finestra con il controllo degli
aggiornamenti disponibili in rete

Aggiormamenti software

ﬂé‘;ﬂ Sono disponibili aggiornamenti software per
questo computer. Installarli ora?

* Dettagli degli aggiornamenti
@ Verranno scaricati 15,3 MB.

Impostazioni... Ricorda in sequito Instilla ora

Annulla Autentica

3 - se vi sono aggiornamenti disponibili & possibile 3 . i i :
installarli subito o rimandare a un altro momento 4 - nel momento in cui si decide di installare prima
viene richiesta la password (smart) ...

Aggiormamenti software
Aggiornamenti software
Installazione degli aggiornamenti...

J‘g’i}] E necessario riavviare il computer per completare
l'installazione degli aggiornamenti.

Annulla

Scaricamento di snapd

+ Dettagli i — : T
Impostazioni... Riavvia in seguito Riavvia Edesm...

5 - ... dopo di che comincia lo scaricamento dei
pacchetti e la successiva installazione degli
aggiornamenti

6 - nel caso vengano installati aggiornamenti molto
importanti del sistema operativo, sara richiesto il
riavvio del computer.

Si consiglia di verificare periodicamente se sono presenti nuovi aggiornamenti.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-aggiornamenti
e la video-guida: https://youtu.be/ogvNIhVAQO4
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

CONEIGURARE IL DESKTOR

Aggiungere icone sul desktop, il menu e la barra delle applicazioni
Magari I'interfaccia Gnome nativa non ti piace, effettivamente non € molto amichevole inizialmente. Puoi
averne una piu vicina alla tua esperienza in modo molto semplice.

Alientazicne

. leone sulla scrivanis

Applkation davao + Homa
Sarver & rete

1 - Cliccando su "Attivita" appare la casella dove = Ij: - o
digitare "strumento di personalizzazione". S —

Cliccare sulla icona omonima. st oty Zoon

- Ponirions dello sfonda 5 Geoenish_by. Exteburntltnick jpg @

Blocca scherma
Modality Zoom

Spazi & lvoro * ==

Tastiera » mouse

Tiph o carattene.

2 - su "Scrivania" abilitare le icone. Mettere la spunta
su Home, Cestino e Volumi montati

& Persanalizzazioni Extension]

Alimaenarions

giF Mtematetsb
Applicazioni davvic:

o e
Barra tuperiors

G At move windows
Digitazions

oiF | Launch new inttance

G Native window pilscement

Serrvanta

Spari di lavore. Places status indicator
Tustiors o mouse

Remavable deive menu
Tipt & caratters bt

Soreenshat window sizer

Estensioni

3 - su "Estensioni" aggiungere Application menu ... - G o e

Hative window placement

Places status indicater

Bemovable drive meny
Finesre

S Areenshot window sizer
Spaai & avors

User themes
Tastioa # mouse

Tipd ch carattere |m
S Workipace indicator

4 - ... e Window list.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-desktop
e la video-guida: https://youtu.be/hDnO6KyTKal
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

DISABILITARE LA TASTIERA'A' SCHERMO

Le VM, cosi come sono consegnate, hanno abilitato la tastiera a schermo in modo da poter utilizzare la
funzionalita touch-screen per digitare i testi. Se questo puo essere utile quando si usa la VM come un tablet,
lo stesso non si pud dire se la si vuole usare per la produttivita. Per questo uso si consiglia di collegare una
tastiera e un mouse esterni. Pero ogni volta che la VM attende la digitazione da parte dell'operatore appare
la tastiera a schermo che, per altro, copre la meta schermo in basso impedendone I'accesso. Ecco come
disattivarla.

Untitled Document 1

WiFi di Test

Carica
1 - Ecco ccosa appare con la tastiera a schermo abilitata. La G
parte inferiore dello schermo é inutilizzabile

gl PP TIPS P = o

Tutte le impostazioni Q| = E . o : -
2 - per disabilitarla aprire la finestra
Personale ; H
2 = Impostazioni ...
@ © @ B F m
Account Cerca Natifiche Privacy Regione & Sfondo
online lingua
Hardware
o 4
g &> 6 3 [~ U T S T
Alimentazior Audio Bluetooth Colore Monitor Mouse e 1|:< Accesso universale x B
hy
toushpad Lettore schermo Off
3 E —_ i Tasti udibili off
Rete Stampanti Tastiera Tavoletta
s Udito
Awvvisi visibili Off
- 4 o
‘q O :::'7 - Digitazione
Backups  Condivisions Dataeora Dettagli Utenti
universale s Tastiera a schermo X OFF
Assitente digitazione (AccessX) Off

3 - ... su questa scegliere "Accesso universale"

Puntamento e clic
Mouse da tastiera OFF

Assistente clic

2

4 - nel pannello che appare cercare "Tastiera a
schermo”. Mettere a OFF il relativo interruttore.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-notastiera
e lavideo-guida: https://youtu.be/EBOe—ax9E2E
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

AGGIUNTA DELLEA ESTENSIONE DASHTODOCK

Non sei ancora contento? Vuoi una barra in basso con le icone delle applicazioni e delle finestre aperte?
Eccoti accontentato ... la procedura € un po’ articolata, si utilizza un componente aggiuntivo di Firefox.

Firefox Browser Web

1 - Aprire Firefox

Mozilla Firefox x

w | | Q, Search In @
2 Sign in to Sync

& New Window Ctrl+N

o2 New Private Window Ctrl+Shift+F

) Restore Previous Session

L -~
, ) zoom - (100%) + | &

Edit
itube facebook wikipedia
li\ Library >

& Add-kons Ctrl+Shift+A
4 Preferences

»/ Customize...

Open File...
Save Page As... Ctrl+S

‘¢ & Print...
+

2 - aprire il menu col bottone in alto a destra, scegliere
Add-ons (Componenti aggiuntivi)

& Add-ons Manager x  +

&« @ @ Firefox | about:addons
2 Get Alﬁd-cns
2§ Extensions

¢ Themes

i Plugins

3 - scegliere Get Add-ons (Esplora)

Add-ons Manager - Mozilla Firefox

™ Loading...

Mozilla Firefox ®

& Add-ons Manager x| +
L e W wiirelox | about:addens b earch neo =
% Get
Fogsy Daw v
24 Extensions
4 Themes
Translate easy - i
i Plugins ?-ﬂ hGhE by . P, e ansacs bty
)v Searchimapes riimen
I retenee e sache s i eyl s

Sakura Blossoms & Birds by MaDonsa -

mozilla cegfutm. discovery.addons. mozilla. orgButm _mediums ﬂrlm-l owser &utm_content = see-more-linkEsrcmapi

4 - vengono presentate alcune proposte, cliccare, in fondo, su
See more Add-ons (Scopri altri componenti aggiuntivi)
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

Add-ons for Firefox - Mozilla Firefox

1= mozilla.org/er

» | Regierer Log In

9_ gnome L

€ GNOME Shell integration

@l summer Gnome in Sicily italy
ease take a minute or two to tell Firefox about your eaperience. [NTECTTREE |,y

ai Elephants in Bay of Bengal

Fukitwo-Gnome

B GNOMES Adwaita Dark
B Gnome Black
B Dank Meme Grome
UGESIVEREIN = f frican safari
& o slamese Kitty
-b valentine pink hearts

5 - nella pagina che appare, ne//a casella di ricerca,
cominciare a digitare "gnome" e selezionare
dall'elenco, la voce Gnome shell integration, che
compatrira in prima posizione

@ 2 & Mozilla Foundation (US) https://addons

'é' Add Integrazione con GNOME Shell?
It requires your permission to:

» Access your data for extensions.gnome.org

* Exchange messages with programs other than Firefox
* Display notifications to you

e Access browser tabs

Cancel

7 - viene chiesta una ulteriore conferma

GNOME Shell Extensions - Mozilla Firefox

mozilla.org/en-US

#* Add-ons Manager X % GNOME Shell integ: % | € GNOME Shell Exter x  +

€ ¢ o D @ https:/fextensions.gnome.org/#
e
G Fm Extensions Add yours Installed extensions About
dash|

o8 Hide Dash X 1,

Hide the dash from the activities overview

[ pash to Dk

i @& Mozilla Foundation (US)  https jons. mozilla.org/en-US/f

:) Firefox Add-ons

(0] Thanks for visiting this sitel Please take a minute or two 10 tell Firefox about your experie

e

GNOME Shell integration

by Yuri Konotopov

This extension prowdrs it legr.s i wil

+ Add to Firefox
extensions repository it !

Shell and the corresponding

6 - appare la pagina relativa su cui cliccare sul
bottone Add to Firefox

Developer Hub ® Reglster of Log n

8 - appare una nuova icona su Firefox: il
Piedone di Gnome. Cliccare su questo
per accedere alla configurazione di
Gnome shell

A dock for the Gnome Shell. This extension moves the dash out of the overview transforming it

applications and a faster switching between windows

d& Remove Dash

9 — iniziare a digitare “dash” nella casella di ricerca e

selezionare la voce Dash to Dock

and desktops. Side and bottom placement
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

n ash to Dock by n !-- leg . m

A dock for the Gnome Shell. This extension moves the dash out of the over

transforming it in a dock for an easier launching of applications and a faster switching

between windows and desktops. Side and bottom placement options are available.

Extension Homepage https://micheleg.qgithub.io/dash-to-dock/

Download Shell version.. j

10 - nel pannello della estensione mettere a ON il bottone a destra, per attivarla

11 - ... ma prima deve scaricata e installata, cliccare su “Installa”

Installed Extensions - GNOME Shell Extensions - Mozilla Firefox x

& Add-ons Manager % ¥ GNOME Shellinteg x & Dash to Dock - GNC x | & Installed Extension: x | +
&« ¢ @ D @ https://extensions.gnome.org/local/ w @ || Q Search mn o €

Extensions Add yours Installed extensions About

Installed Extensions

é AlternateTab v, 1 a
Sluhs'.nzuto Alt-Tab with a window based switcher that does not group by application

‘e Applications Menu -, E
Add a category-based menu for applications

ﬂ Auto Move Windows allne Ea
Move applications to specific workspaces when they create windows

E Dash to Dock ele_g ON

A dock for the Gnome Shell, This extension moves the dash out of the overview transforming it in a dock for an easier launching of

applications and a faster switching between windows and desktops. Side and bottom placement options are available

& Launchﬂew instance by 1« E

12 - cliccando nuovamente sull’icona di Gnome si vedra che l'estensione si trova tra quelle
installate, cliccare sul relativo bottone di configurazione
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1

del 31 agosto 2018)

| Dash to Dock
) Posizione e dimensione Icone delle appli Compar
2
E Mostra dock sul
E Mostra su tutti gli schermi
o =
o Posizione sullo schermo
a
a Autchide intelligente
E Masconde la dock quando ¢ isce una finestra dell'applicazione corrente
. ) giori ir
L 12,
Limite dimensione dock
« Modalita pannello: si estende fino al bordo dello schermo
n ps " N =
4 Limite dimensione icone i u

13 - impostare la posizione della shell in basso

» Sinistra Alto Destra

Azpetto Info su |

Monitor primario *

3| o I

Info su

Destra

o BN ]

48 px

Dash to Dock
U Posizione e dimensione Icone delle applicazoni Comportamento Aspetto
|
L
m Mostra dock sul Monitor primario =
b | Mostra su tutti gli schermi
ol
o Posizione sullo schermo Sinistra  (« Basso Alto
]
o Autohide intelligente
E | MNasconde la dock quando « 1 ostruisce una finestra dell’applicazione corrente
| Sono disponibili maggiori ir tazioni
|
it e
Limite dimensione dock
3
W ' Modalita pannello: si estende fino al bordo dello schermo
|
r}_ Limite dimensione icone ‘
! S
14 - ... ridurre la dimensione delle icone a 24 pixels ...
I Dash to Dock *
Ll Posizione & dimensione Icone delle app Comport; Aspetto Info su
! B m——" :
1 Mostra applicazioni preferite m
|
ii
| Mostra applicazioni in esecuzione m
1] ~ Mostra anteprime delle finestre aperte H
i
1 _ Isola spazi di lavoro.
1
| Isolate monitors.
=’
\! Mostra icona Applicazioni
4 Se disabilitate, queste impostazioni sono accessibili da gnome-tweak-tool o dal sito web m:]
i delle estensig
|
h K Sposta il pulsante delly applicazioni all'inizio della dock. l
‘: rresa s ApptfCazioni.
§
|
] i
i

15 - ...e, portarsi sulla scheda "Icone delle applicazioni”,

impostare la posizione a sinistra.

Per questo argomento sono disponibili la guida:
e la video-guida:

https://lugman.org/Vm-dashtodock
https://youtu.be/NtcGn2TvPy4
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AGGIUNGERE | BOTTONIPERINGRANDIRE O RIDURRE A ICONA LE

EINESTRE

Chi utilizza computer € abituato ad avere sulla barra del titolo delle finestre i bottoni per ingrandire o ridurre a

icona oltre a quello per chiusura. Sulle VM i 2 bottoni
non sono presenti perché quelle operazioni si eseguono
. umento senza titolo 1 Salva = ®
con la seguente tecnica: k
- per massimizzare o ridurre la finestra: eseguire un
doppio-click sulla barra del titolo
- per ridurre la finestra a icona: cliccare sulla icona della
finestra posta in basso sulla barra delle applicazioni.
comungue volendo ugualmente i bottoni per
massimizzare e ridurre ad icona si deve procedere nel seguente modo:
Applicazioni =
# =il
Q| Personalizzazioni Finestre o x
Alimentazions Finestre di dialogo allegate m
Applicazioni d'avvio Sollevare automaticamente le finestre OFF
A Ridimensionare con il clic secondario " OFF
spetto
Tasto azioni della finestra Alt -
Barra superiore
Modalita focus Click =
Digitazione
Azioni barra del titolo
Estenson Doppio clic Toggle Maximize r
Clic centrale None -
Scrivania Clic secondario Menu -
Spazi di lavoro P T ——
Massimizzare m >
Tastiera e mouse - ___f
1 - Aprire Applicazioni - Strumenti di Tipi i carattere HIDPI
sistema - Strumenti di personalizzazione Scala finestra 1 +
Oppure cliccare su Attivita e digitare
"stru..." nella casella di ricerca

2 - si aprira un pannello dove, alla voce Finestre, si attivera
Massimizzare e ...

Q, | Personalizzazioni Finestre

Alimentazione . s
Finestre di dialogo allegate

Applicazioni d'avvio Sollevare automaticamente le finestre

Ridimensionare con il clic secondario
Aspetto

Tasto azioni della finestra
Barra superiore

Modalita focus
Digitazione

Azioni barra del titolo
Estensloni Doppio clic Toggle Maximize
Finestre Clic centrale None

Serivania Clic secondario Menu

Spazi di lavoro Pulsanti barra del titolo

Massizai
Tastiera e mouse Tt
Minimizzare

Tipi di carattere HIDPI

Scala finestra

3 -... minimizzare
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

Documento senza titolo 1

Testo semplice » Larg. tab.: 8 = Rgl,Coll

4 - da questo momento appariranno i rispettivi bottoni sulla barra
del titolo delle finestre

Quando si riduce a icona una finestra la si pud portare a dimensione normale cosi:

5 - cliccando sulla relativa icona sulla barra delle
applicazioni, se presente

Documento senza titolo 1 - gedit

6 - cliccando su Applicazioni, in alto a sinistra. Viene
visualizzata la finestra in piccolo, cliccando la finestra si
allarga

7 - cliccando sulla relativa icona (sottolineata) sulla
Dash to Dock, se installata.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-bottonifinestra
e lavideo-guida: https://youtu.be/4s5PfkLpNwA
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VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

CONOSCERE LLO' SPAZIO LIBERO NEL DISCO

Il disco delle VM non & molto capiente (16 GB) per cui € legittimo chiedersi quanto spazio & rimasto
disponibile per installare nuovi programmi o memorizzare dati. Ecco come fare:

Processi Risorse | File syitem oall=all = m %
Nome del processo * Utente % CPU ID Memoria Priorita
& at-spi2-registryd smart 0 11948 632.0 Kil Normale
< at-spi-bus-launcher smart 0 11938 584.0 Kil Normale
< dbus-daemon smart 0 11836 1.4 MiB Normale
< dbus-daemon smart 0 11943 440.0 Kit Normale
# dconf-service smart 0 12670 504.0 Kil Normale
< deja-dup-monitor smart 0 12468 916.0 Kil Normale
evolution-addressbook-fz smart 0 12174 2.7 MiB Normale
- . . evolution-addressbook-fz smart 0 12197 2.5 MiB Normale
1,- Andare su Utlllté_l - Monitor di Jevolution-alarm-notify ~ smart 0 12115 9.3 MiB Normale
sistema. O.pp ure CIICCE!’? S u jevolution-calendar-factor smart 0 12105 37.1 MiB Normale
Oppure cliccare su Attivita e : ;s
digitare "mon..." nella casella di Jevolution-calendar-factor smart 0 12160 35.6 MiB Normale
ricerca Jevolution-calendar-factor smart 0 12171 35.6 MiB Normale
evolution-source-registry smart 0 12029 3.6 MiB Normale
2 - il Monitor di sistema offre diverse informazioni, ci interessano
quelle sul File system
Processi | Risorse | File system - @ x
Device Directory ~ Tipo Totale Disponib Usato
_.!d:mfsda / exta 15268 9.168 5.4 e 37 %

Risorse | File system =

fale Disponib Usato

2068, 910854 co[ I 37 %

3 - nel pannello che compare notiamo il nome e B el
. Disponib Usato
assegnato al disco dal computer ... 168 5.4 oD 37%
8

4 - ... lo spazio disponibile espresso in GB, ...

5 - ... e lo spazio disponibile espresso
percentualmente rispetto alla capacita del disco.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-spazio
e la video-guida: https://youtu.be/97JpbRHE8U4
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GESTIRE GLI'SPAZ| DI LAVORO

Una delle caratteristiche di GNU/Linux & che I'ambiente di lavoro di default &
composto da piu desktop sovrapposti.

Lo scopo € quello di permettere di poter organizzare il lavoro in aree tematiche,
ma questa gestione potrebbe al contrario risultare problematica se chi usa la
macchina non vi & abituato, quindi potrebbe essere utile disabilitare questa
funzione.

Q,  Personalizzazioni Spazi di lavoro x

Alimentazione —
Creazione spazio di lavoro Dinamico

Applicazioni davvio

Aspetto

Spazi di lavoro & peimazio. OFF

Barra superiore
Digitazione
Estensioni
Finestre
Scrivania

Tastiera e mouse

1 - Aprire Applicazioni - Strumenti di
sistema - Strumenti di personalizzazione
Oppure cliccare su Attivita e digitare
"stru..." nella casella di ricerca

Tipi di carattere

2 - si aprira un pannello dove, nella sezione Spazi di lavoro,
modificheremo la voce Creazione spazi di lavoro da Dinamico a
Statico

Q, | Personalizzazioni Spati di lavero x

Alimentazione

Creazione spaziodil
Applicazioni d'avvio s :

Numero di spazi di lavoro
fpert Spazi di lavors SOt +

Barra superiore

Digitazione
Estensioni
Finestre
Scrivania
Tastiera e mouse

Tipi di carattere

3 - quindi, subito sotto, la voce Numero spazi di lavoro
impostiamo il valore a 1. Non ci si deve preoccupare se in
questa fase la VM sembra bloccarsi, sta solo verificando la
configurazione del desktop. Basta attendere.

Per questo argomento sono disponibili la guida: https://lugman.org/Vm-spazi-lavoro
e lavideo-guida: https://youtu.be/_XTGeabezGo
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INSTALLAZIONE DEI PROGRANMI

Le VM, cosi come vengono consegnate, hanno gia installato alcuni software, si segnala il browser Mozilla
Firefox, LibreOffice per la produttivita personale, altri programmi per ascoltare musica o riprodurre video,
programmi di servizio e giochi.

Per un uso nelle attivita scolastiche alcuni di questi possono essere sufficienti ma vogliamo consigliarne altri
in parte richiesti dai docenti che hanno collaborato con noi e in parte segnalati dalla comunita che si occupa
di didattica aperta.

Sono disponibili le schede dei software che vengono proposti nella Banca Dati di EsseDiQuadro dell'lstituto
per le Tecnologie Didattiche del CNR di Genova ( https://sd2.itd.cnr.it/).

-

Essediquadro: Home - Mozilla Firefox Ricerca Strutturata
/ Titolo ©
| 4 Essediquadro: Home x| +
# (€O a |htps//sd2itd.enrit Anno di pubblicazione ©
d' d : :“‘-.‘ \.' Livello scolare®
Esse (AQUAar O | :r&@,;. '. |
Il servizio per la documentazione e |'orientamento sul A \ // Materia®
software didattico e altre risorse digitali per I'apprendimento. $oagh .\ \T | oy -
Realizzato dall'Istituto Tecnologie Didattiche del Consiglio £ N N NI/ =
Nazionale delle Ricerche, in collaborazione con MIUR e Lingua®
INDIRE. Tutte i
o Editore / Distributore®
S & c n
h \ i%..m-_? . Tutt j
'--Ind re Tipo di risorsa@® |
—_—a= ' Tutt -
; Tipo di dispositive @
home approfondimenti formazione sd2informa fu j
Sistema operativo @
Tuttd
J _ Prodottl delle scucle @
[' M Risorsa per | docentl ©
a i p :Opcnhun:e [+]
1- Sul sito di Essediquadro accedi all’area “banca dati” ~Scaricabile da rete ©

Focus inclusione
Accessibile [ usablile in

Essediq [Ricen dati » - x presenza di:
& Essediquadio; Ricerca. x| + e
: = Tutti -
# (& 0@ |hpsifsddad ennit?este/icercal T0%eedihd c 408 = pic
home  banca dath pp 1 A 2ini Usablle con dispositivi
“speciali®:

o
Cerc Annilla Tutti -
Risorse disponibill nella banca dati: 1790 . =]

Valutazione di conformita
“alla Legge n. 4/2004
(Allegato D del DM Luglio
" 2005): ©
Ricerca Strutturata Accessibilith testata sul
Titolo @ " campo @

Anng di pubblicazione @
_ Cerca Annulla

Livalia scolars @

Snai visualizzando § tiali trovati (da 1 & 16 <u 1790) a partice da quello inserito pit recentemente {Ordina

¢ caleolatrice grafiea & pariante per dislsssia {Andsoid)

Calcolatrice grafica e pariante che facilita Fapprendimento dei numeri e delie
i operaziani di base

Sintesi vocale che permette anche di prendere appunti : Tuttd j 3-... Compilare lcampl
IZ! h f) i “Titolo”: nome del software

- e | LTB 1 “Tipo di risorsa”: SOFTWARE
§ iinanc tos! il UeneB “Tipo dispositivo”: PC

2- ... sulla destra della pagina utilizzare la “ricerca stfutturata" “Sistema operativo”™ GNU/Linux

Nota 1: in Essediquadro sono catalogate risorse sia per PC che per Mac che per smartphone ... per le VM
dovremo ricercare i software compatibili con GNU/Linux.

Nota2: una volta trovato quello che ci serve non usiamo il pulsante “download” perché € piu conveniente
installarlo usando uno dei metodi che andremo a descrivere a breve. Avremo cosi software
sicuramente compatibile e potremo beneficiare degli aggiornamenti automatici.
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Uno scoglio che potrebbe esserci nel cercare software per la VM, & che non tutti i programmi nativi per
Windows a cui siamo abituati potrebbero essere disponibili per GNU/Linux. Per ovviare a questo potremmo
rivolgerci al motore di ricerca AlternativeTo ( https://alternativeto.net/ ) che partendo dal nome di
un programma, mostra le alternative esistenti, per quale sistema operativo sono disponibili e con quale
licenza sono state rilasciate.

= » =

2
Which app da you
alternativelo wres — D -
o e

-
Iternativelo et
want 1o replacal

= * tecammnandason

Crowdioaoed softwire ecommendat Cromatioutoed sofwai

70,489 apps 647,849 497,836 opiniol t alternatives.

Re

Microsoft Office Suite

1- Sul sito alternativeTo abbiamo un comodo campo
di ricerca nel quale inserire il nome del programma
da sostituire

Alternatives to Microsoft Office Suite for all platforms- with any license -

“:i::";:‘:‘?"‘:"; A m il j ! ) | What's in this list?

2 - come esempio proviamo a i S e h - B
cercare una suite alternativa a = S s et
Microsoft Office B &

3 - nella parte superiore della pagina vediamo una
scheda del programma cercato, e in quella inferiore
le alternative disponibili ... in questo caso al primo
posto spicca LibreOffice.

Come nel caso di Essediquadro, useremo questo sito per reperire le informazioni necessarie ma non per
scaricare il programma che ci interessa.

Ad ogni buon conto i programmi che sono proposti in questa guida dovrebbero essere piu che sufficienti per
le attivita didattiche, & quindi improbabile che si rendano necessari altri software.

Ma allora come si installano i programmi di cui abbiamo bisogno?

Nel sistema operativo GNU/Linux ci sono diversi modi per installare programmi. Potremo ad esempio
scaricare un pacchetto preconfezionato e auto installante (come gli exe di windows) reperibile online, ma
questo metodo non € il migliore in quanto lascia all’'utente I'onere di verificare I'attendibilita della fonte e la
compatibilita del programma con la propria versione del sistema operativo.

Conviene piuttosto sfruttare un’altra potenzialita offerta da GNU/Linux, che e quella dei repository.

| repository sono degli di archivi che contengono i software compatibili con la versione del sistema operativo
in uso. Le varie versioni di GNU/Linux includono gia dei repository “ufficiali”, gestiti da chi sviluppa il sistema
operativo stesso, e altri non ufficiali mantenuti da varie comunita di sviluppatori. | vantaggi offerti da
repository sono pertanto quello di contenere software gia testato per la nostra versione del sistema
operativo, sicuro perché le fonti sono certificate, e non ultimo permettono di ricevere costanti aggiornamenti.
Ubuntu Gnome, il sistema operativo preinstallato sulle VM, ci permette diverse possibilita per accedere al
software contenuto nei repository, le pitl comuni sono:

Il Software Center: Uno strumento grafico intuitivo che permette di gestire alcuni software selezionati dai
repository classici e dai nuovi snap, questa seconda possibilita risulta perd non particolarmente
indicata per le VM e pertanto consigliamo l'utilizzo di Synaptic;

Lo potremo usare per installare Chromium, VLC, ecc...

Synaptic: Uno strumento grafico molto potente, ma comunque molto semplice da usare, che permette di
gestire anche in maniera avanzata tutto il software che e presente nei repository;
Lo potremo usare per installare Freeplane, Gcompris, Geogebra, Tux Paint, Kturtle, ecc...

Il Terminale: Permette una gestione testuale delle installazioni ma richiede un po’ d’esperienza,;
Lo potremo usare per installare Synaptic.
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IL SOFTWARE CENTER

E’ uno strumento grafico intuitivo che permette di gestire alcuni software selezionati resi disponibili sia
attraverso i repository classici che col nuovo formato snap. questa seconda tecnologia, che puo risultare in
alcuni casi molto comoda, richiede pero la registrazione di un apposito account e necessita di molto spazio
sul disco, per questi motivi non risulta la scelta pit conveniente per I'uso scolastico delle VM.

Welcome

v
(131
Welcome to Software
Software lets you install all the software you need, all from

one place. See our recommendations, browse the categories, or
search for the applications you want

* Let's Go Shopping
Sistema - Software. Oppure compare una finestra di benvenuto in
cliccare su Attivita e digitare cui si parla di shopping, ma noi non

scaricare ed installare programmi

All Installed Updates
a vie a
mjpg-streamer MIPG-streamer takes JPGs from Linue mjpg-streamer MIPG-streamer takes JPGs from Linux-
VT compatible webcams, filesystem or Install WVC compatible webcams, filesystem or Install
other input pluging and streams them as other input plugins and streams them as

L VLC VLC is the VideoLAN project's media LY VLC WLC is the VideoLAN project’s media
a player. Completely open source and Install & player. Completely open source and
L privacy-friendly, it plays every multimedia s | privacy-friendly, it plays every multimedia

simpl - SimpleScreenRecorder is a screen recorder simplescreenrecorder-  SimpleScreenRecord n recorder
O mardy for Linux. Despite the name, this program Install o mardy for Linux, Despite 3 this program Install
is actually quite complex. It's ‘simple’ in th.. is actually quite complex. It's 'simple’ in th...
3 - nella finestra del programma, nella barra 4 - in corrispondenza della riga che ci interessa
superiore possiamo cercare il software che ci premiamo il pulsante “Installa”

interessa, per esempio VLC, e nella parte
inferiore della finestra compariranno i risultati
della ricerca

- te
6 - Il pulsante installa ora mostra
una barra di avanzamento

Annulla Aul ca A VLC

— ’ " =t S
5 - quando richiesto inseriamo la = : :
password “smart” 7'- a fine installazione il _pulsante — -
diventa rosso con la scritta 8 - ora VLC é disponibile nel
“Rimuovi” mena alla voce “Audio e video”.

Con questo metodo € possibile installare:
VLC (player multimediale), Chromium (versione Open Source di Chrome)

Per questo argomento sono disponibili la guida: https://lugman.org/Vm-softwarecenter
e la video-guida: https://youtu.be/wArEWdAFCLKC
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INSTALLARE SYNAPTIC

Synaptic & quel software che ci permette di installare tutto il software che ci interessa, e non solo quello
selezionato all'interno del software center di Ubuntu. Per installare Synaptic perd non possiamo affidarci al
software center stesso, ma bisognerebbe ricorrere al terminale di Linux; per semplificare 'operazione
abbiano reso disponibile sul sito del LugMan un comando da incollare nella finestra “esegui comando”.

Vim-get-synaptic - LugMan TNG - Mozilla Firefox

Vm-get-synaptic - Lug %+
e8> hemeyihon e A ) e B 2 Inserire un comando
Vm-lingua

= INSTALLAZIONE DEL GESTORE DI PACCHETTI SYNAPTIC (TRAMITE UN
Ci 0 DI RIGA DI CO

n Bemitato

Dpiic.

iaia disponibi

Chiudi

2 - premiamo la combinazione di tasti
“alt” e “F2" e comparira una finestra
“Inserire un comando” dentro la quale
incolliamo ( “ctrl” + “v” ) il comando

- st et v gl copiato in precedenza

It DISPLAY = 0 £4port XAUTHORITY = runiuser(1000/gdmitauthority. grome-terminal |

1 - Apriee Il lanciatare defie applicaziond
premendo | st <Alts od <F2>

\ B LugMan THG
1 - Andiamo sulla pagina del sito Lugman dedicata a questo
argomento e copiamo ( “ctrl” + “c” ) il comando che troviamo
all’interno del riquadro rosso

autenticazione

{;kexec bash -c "export DISPLAY=:0; export |
IXAUTHORITY=/run/user/1OOO/gdm/Xauthority;
Ignome—terminal -e 'apt-get -y install

I J

| Terminale x
File Modifica Visualizza Cerca Terminale Aiuto : Annulla Autentica

Lettura elenco dei pacchetti... Fatto | . . .
Generazione albero delle dipendenze 3- quando richiesto inseriamo la
Lettura informazioni sulle stato... Fatto «, »”
The following additional packages will be installed: password smart

docbook-xml libept1.5.8 librarian® rarian-compat sgml-data
Pacchetti suggeriti: Applicazioni -
docbook docbook-dsssl docbook-xsl docbook-defguide perlsgml w3-recs opensp
dwww menu deborphan apt-xapian-index tasksel
seguenti pacchetti NUOVI saranno installati:
docbook-xml libept1.5.8 librarian® rarian-compat sgml-data synaptic
aggiornati, 6 installati, © da rimuovere e 27 non aggiornati.
necessario scaricare 1.785 kB di archivi.
Dopo quest'operazione, verranno occupati #1,6 MB di spazio su disco.
Scaricamento di:1 http://it.archive.ubuntu.comfubuntu xenial/main amd64 sgml-dat
a all 2.0.10 [173 kB]
0% [1 sgnl-data © B/173 kB 0%]

ma -

pmenti di sistema

Lilita

Varie

4 - comparira una finestra di terminale dalla quale potremo
vedere | progressi generati dal comando: selezione,

Panoramica attivith

scaricamento, installazione, configurazione dei pacchetti 5 - ora Synaptic € disponibile col
necessari. A fine processo la finestra si chiudera nome “Gestore Pacchetti” nel menu
automaticamente alla voce “Strumenti di Sistema”.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-get—synaptic
e lavideo-guida: https://youtu.be/tJLVOX6hQMU
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INSTALLARE PROGRAMMI CON SYNAPTIC

Annulla Autentica

password “smart”

1 - Andare su Strumenti di
Sistema - Gestore Pacchetti.
Oppure cliccare su Attivita e
digitare "ges..." 0 “pac...” nella
casella di ricerca

2 - quando richiesto inseriamo la

rvere « pacchett software

3 - comparira una finestra di presentazione del
programma, che possiamo chiudere

Gestore di pacchetti

File Modifica Pacchetto Impostazioni Aluto
Aggioma  Seleziona aggornamenti o

Amblente ZopeiPlone |01 Oad 0.0.20-1 Real-time strategy game of ancient warfare

Ambiente Zope/Plone (Uil Oad-data 0.0.20-1 Rual-time strategy game of ancient warfare (data files)
Ambiente grafico GNOM ] Qad-data-common 0.0.20-1 Real-time strategy game of ancient warfare (common data files)
Ambiente grafico GNOM  Dad-dbg 0.0.20-1 Reeal-time strategy game of ancient warfare (debug)

Amblente grafico GNOMC]  Oinstall 2.10-2 eross-distribution packaging system

Ambiente grafico Grustd[]  Oinstall-core 2.10-2 cross-distribution packaging system (non-GLI parts)

Ambiente grafico KDE | oo P PrmanEnmn Elnsnn Elnmsssnacn Clanins.
Ambiente grafice KDE {1 Messun pacchetto selezionato.

Ambiente grafico KDE (u
Aenhiseits orafien Xies {1
Sezieni

Stato
Origine
Filtri personalizzati
Cerca tra i risulvat

Architettura

56971 pacchetti elencati, 1737 installati, 0 danneggiati. O da installare/aggiornare, 0 da imuovere

4 -la finestra di synaptic é divisa in piu zone: a sinistra le
categorie di software, in centro I'elenco dei pacchetti (al
momento tutti), e in basso uno spazio per leggere la descrizione
di quello selezionato. Ora ci interessa il pulsante in alto “cerca”

Gestore di pacchetti
File Modifica Pacchetto Impostazioni Aiuto

B Y Q

Aggiorna  Seleziona agglornamenti P Proprieta Cerca

Tutti F sione ir De e
-' 1 jumior-art 1.24ubuntul  Dabian Jr. Art

tuxpaint 1:0.9.22-2 Paint program for young children

tuxpaint-conflg 0.0.13-1 Configuration tool for Tux Paint

tuxpaint-data 1:0.9.22-2 Data fles for Tux Paint, a paint program for children
tuxpaint-dev 1:0.9.22-2 Development files for Tux Paint
tuxpaint-plugins-default 1:0.9.22-2 Magie tool plugins for Tux Paint

(@]

L tnissmmlob ol aimsals EVE WP SE W PR T U S VS A —— -
Paint program for young children

Visualizza schermata Scarica modifiche

Tux Paint is meant to be a simple drawing program for young

Sezioni
| children. It is not meant as a general-purpese drawing tool
Stato It IS meant to be fun and easy to use. Sound effects and a
Origine | cartoon character help let the user kml:vw what's going on, and

Filtri personalizati | keeps them entertained.

Cerca tra | risultati
Tux Paint is extensible. Brushes and “rubber stamp” shapes can be

dropped in and pulled out. For example, a teacher can drop.in a
7 pacchetti elencati, 1737 installati, 0 danneggiati. 0 da installare/aggiornare, 0 da rimuovere

6 - ora nella parte superiore vediamo tutti i risultati pertinenti alla
nostra ricerca, ed in quella inferiore la descrizione della riga
selezionata

Architettura

Trova x §
Cerca: ‘ tu:paint{ - |1
| Cercain: | Descrizione e nome ~ | |
Cancel Q Cerca
5 - nella finestra che si apre
inseriamo il nome del
programma che ci serve, ad
esempio “tuxpaint”
-
(1] [
:
iC
i.E Y .
. y
| [ o
| Vienalizra erharmata Cra

7 - cliccando sul bottoncino a
sinistra del nome del programma
potremo accedere a diverse
funzioni, al momento l'unica

\

disponibile € “installa”
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VErGIONS INNTE LATIMS VOrsion LescnTians —
Gestore di pacchetti

synaptic ®
| File Modifica Pacchetto Impostazioni Aiuto
I Selezionare le ulteriori modifiche richieste? I 2
| B 1 e

L'azione scelta coinvolge anche altri pacchetti. Per poter ﬂgguo‘ma Seleziona aggiornamenti

t Q
Proprieta Cerca

procedere sono necessanie le seguenti modifiche. |
v { Tutti | F ta - an D one

f libepenal 1 1 tuspaint [T 1.2dubuntul  Debian Jr. Art
; libsdl-imagel.2 1 2 tuxpaint 1:0.9.22-2  Paint program for young children
1 libsdl-mixer1.2 J & tuxpaint-config 0.0.13-1 Configuration tool for Tux Paint
1 libsdl-pangol & tuxpaint-data 1:0.9.22-2  Datafiles for Tux Paint, a paint program for children
] libsdl-ttf2.0-0 i:_' tuxpaint-dev 1:0.9.22-2 Development files for Tux Paint
' _ i S B el el RN
] Cancal @ | Paint program for young children

Visualizza schermata Scarica modifiche

8 - Synaptic ci informa che per

Tux Pasnt is meant to be a simple drawing program for young

far funzionare il software Sezioni chihcdn et oot et a6 2 Ganar st pir pose ving bk
richiesto servono altri pacchetti e Stato | 1t 1S meant to be fun and easy to use. Sound effects and a
Origine | cartoon character help let the user know what's geing on, and

ci propone di selezionarli

Filtri personalizzati | keeps them entertained.

Cerca tra i risultati |
Tux Pant is extensible. Brushes and “rubber stamp” shapes can be
Architettura | dropped in and pulled out. For example. a teacher can drop in a

7 pacchetti elencati, 1737 installati, 0 d jiati. 17 da iggiornare, O da rimuovere; verranno usati 252 MB

9 - ora anche altre righe risultano evidenziate e marcate per
l'installazione ... premiamo su “applica”

i Riepilogo
. Applicare le seguenti modifiche?
I v | Applicazione delle modifiche *
Questa & Lultima opportunith di controllare Uelenco dalle modifiche selezionate prima della loro applicazione

» Dainstallare Installazione software
» Non cambiato

Le modifiche selezionate stanno per essere applicate. Questo pud durare a lungo, attendere.

| | Preparazione di timgmbémb-soundfont (amd64) ]

Riepiloge

7 pacchetti verranno mantenuti & non aggiormati

Maostra dettagli Chiudere automaticamente applicate le modifiche

| 17 nuovi pacchetti verranna installati + Dettagli

| és';::;:::::::‘.;iun & d %
' Scaricare solo i pacchetti . , " . :
; e 11 - durane l'installazione una finestra ci tiene

10 - una finestra di riepilogo ci informa su quello che
verra fatto, e su quanto spazio andremo ad occupare |
su disco ... premiamo nuovamente su “applica”

informati sull'avanzamento del processo .

Chiudere automaticamente applicate le modifiche
+ Dettagli

Close
Gestore di pacchetti

File Modifica Pacchetto Impostazionl Awto

. 12 - una volta terminato possiamo chiuderla

Aggioma  Selaziona aggiomamenti Covea

Tutti I tima version Descrizione
ot [ 1.24ubuntul  Dobian s, Art

B tupaint 1:0.9.22-2  1:0922-2  Paint program for young children

B unpaint-confi 0.0.13-1 0.013-1 Configuration teel for Tux Paint

|8 wopant-data 1:0.9.22-2  1:09.22-2  Data files for Tux Paint, a paint program for children

|0 tupaint-dev 1:09.22-2  Development files for Tux Paint

B vopaint-plugns-default 10.9.22-2 109222 Magic tool plugins for Tux Paint

B eamcioh bbbt SALA BB AN 2 AALAAD AL L L ke s L Toseinindamaink cnnmnsm Lanshllnn.

Messun pacchetto selezionato,

Sezmni
Stato
Origine
Filtri personalizzati
Cerca tra i risultati
Architettira

mare, 0 da rimu

7 pacchetti elencati, 1754 installati, 0 . 0 da install

13 - a fine processo i pacchetti installati sono identificati
dall'iconcina quadrata a sinistra colorata di verde

14 - ora Tuxpaint & disponibile
nel menu alla voce “Istruzione”.

Con questo metodo €& possibile installare:

Freeplane (mappe), Gcompis (abilita di base)
Geogebra (matematica), Kturtle (linguaggio logo)
Tux Paint (disegno per i piccoli)

Clip-art per LibreOffice

Per questo argomento sono disponibili la guida:
e la video-guida:

https://lugman.org/Vm-inst—-synaptic
https://youtu.be/eUeLWihhSUE
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ScRIPT DI LUGMAN

Scratch & un programma che permette di imparare a programmare e a creare storie interattive in modo
semplice e intuitivo, senza necessita di conoscere un linguaggio di programmazione. Purtroppo la versione 2
di questo bellissimo programma non é direttamente installabile dal Software Center o dal Gestore Pacchetti,
ma richiede un certo impegno in quanto € necessario:

- Scaricare Adobe Air e Scratch2 dai rispettivi siti

- Installare le librerie e i programmi di supporto necessari

- Installare Adobe Air ('ultima versione per Linux disponibile)

- Installare Scratch2 (I'ultima versione funzionante per Linux)
Il LugMan ha elaborato uno scritp, disponibile sul sito, che permette di automatizzare tutte queste azioni.

A Vmescratchl-bagme %+
ce & b Tugman oig v beal - 9 0 - 4 tnoOe =
Se non avete installato il Anewila Noene. | EEETINIRT oy | a

pacchetto extra di SodiLinux,
questo programma vi aiuta

. Scrivanis d e Dat . ¥
D Documenti B Documenti 10 now 2017

| @ imnagioi | ™ Immagiei 2129

o By Modelli 10 pow 2017

. . L= .. & Muzica

- ! e . T Musica 10 nov 2017

1 - Scaricare dal collegamento qui ! oo [HIQUCAIGIRY | (B bt
= Video

5 Serivara 10 now 2017

3...':9.'..'..'.'.’.‘.‘.'..!..‘%‘ + Mroposl. | gy Video 10 riow 2017

1 - Sulla pagina dedicata alla guida, si trova il link 2 - si apre una finestra del file manager posizionata
dello script. Tasto dx > Salva destinazione con nome nella cartella dei download, premere su “Smart”

Annulla Nome | TS py & m
W Sahana | Nome e i @n
MNome cartella
[ Documenti B Documenti 6
L d biny Crea
@ immagine B Immagini
B Modell
e M Immaging
e o Tosrz0T— @ Immag
v Scaricati B8 Pubsblici 10 now 2017 & Musica
- Video a Scarca [ECECTE . <o
5 Scrivania Woov2017
* Pt v 10 now 2017

+ Altre posi.

3 - premere sull’icona evidenziata per creare una 4 - ora possiamo confermare il salvataggio
nuova cartella e rinominarla “bin”

-! © Recenti
@ Home m 2 Apri con gedit ! Proprieta di «Scratchinstall.pys =
& Serivania Apri con » ! Permessi
| R s Taglis Proprietaric =
Bl o Accessor Leggere e scrivere =
4 Musica Sposta su,
& Scaricati Copia su. Gruppo S
= Video Crea collegamento Accesso Leggere @ scrivere >
@ Cestino LT Alri
l & Rete Sposta el cestina Accossa: Leggere soltanta |
| Email.. |
R Cotputa Ritorna a versione precedente. Svaions
ﬁtﬂ‘pﬁ?ﬁ"'ugwm Comprimi ! Contesto sicurerza: sconosciuto
chpr'Eta . | |
6 - ci spostiamo in Home — bin, 7 - nella scheda “Permessi”
5 - apriamo il file manager “file” che  facciamo tasto destro sul file consentiamo l'esecuzione del
si trova nel menu alla voce appena scaricato, e scegliamo la file come programma
“accessori” voce “proprieta”

8 - premiamo la combinazione di tasti
: “alt” e “F2” e comparira una finestra

| “Inserire un comando” dentro la quale
scriveremo il nome “Scratchinstall.py”

Inserire un comando

Chiudi

Una volta fatto, premiamo il tasto invio
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\ Installazione di Scratch2 - = = |9 -il programma permette
‘contemporaneamente la gestione di

Adobe AIR ‘AdobeAIR (sopra) e Scratch2 (sotto).

' i_- Scarica dallj reteii ' Installa da file: ' ) )

B <Ll . E per entrambi permette di scaricare

'I | (N ) 1 !l'ultima versione da internet (rettangolo
AT ~ ‘azzurro) o di utilizzare un file gia scaricato

Scratch 2.0 fornendo il percorso (riquadrato in verde).

[+ Scarica dalla retell  Installa da file

"

*La prima volta sceglieremo sicuramente di
= | 'scaricare da internet, e una volta scelte le

S — I,opzioni giuste, premiamo il pulsante in
Installa Scratch 2 Basso Installa Scratch 2

Installazione *

@ Richiesta autentica
E

nazie installazione - awvio della parte privilegiata
Lancio la sessione in area privilegiataF afled to connect to Mir: Failed to connect to server socket: No such file or directory
Unatle to init server: Could not connect: Connection refused
Failed to connect to Mir: Failed to connect to server socket: File o directory non esistente
Unable to init server: Impossibile connettersi: Connection refused
PATH = fusrifiocal/shin: fusrflocal/bincfuse fsbincfusrbinc fbinc fbin
PWD=/root
SHLVL=1
1-=lusribinfeny
tReading package lsts...

11 - a questo punto si aprira una finestra di
terminale in cui vedremo 'avanzamento del
processo di installazione

ATTENZIONE:
l'installazione richiedera parecchio tempo

Annulla Autentica

10 - quando richiesto inseriamo la
password “smart”

Adobe AIR Setup - X

Adobe® AIR®

Installer Sutup

Adobe AIR Setup - X

: Adobe® AIR®

tnsmlling .

ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
Porsonal Computer Software License Agreement

1. WARRANTY DISCLAIMER, BINDING AGREEMENT
AND ADDITIONAL TERMS AND AGREEMENTS

i 13 - una volta awviato il processo di

installazione potrebbe impiegare
diverso tempo, tanto da sembrare
inattivo, ma é tutto nella norma

12 - l'installazione di Adobe Air e
Scratch richiedono diverse conferme:
la prima é l'accettazione della licenza

Adobe AIR Setup - %

Adobe® AIR®
d Installation comy
T satalind =

Application Install =

15 - subito iniziera la fase di

14 - terminata l'installazione di preparazione all’installazione di
AdobeAir, dovremo premere su finish Scratch
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Application Install - % Application Install - %

Are you sure you want to install this
application to your computer?

Scratch 2 Offline Editor

Installation Preferences

]

Installation Locati

Ingtall Cancel

Continue Cancel

17 - e selezionare le impostazioni
comuni per scorciatoia, avvio
automatico dopo installazione e
autorizzare il percorso di installazione.
Lasciamo le opzioni di default e
premiamo “Continua”

16 - dovremo confermare I'avvio della
procedura di installazione

Application Install - % Scratch 2 Offiine Editor -

18 - pazientiamo fino al termine del
processo di installazione

19 - a fine processo Scratch2 si avviera automaticamente

Ufficio

20 - ora Scratch2 é disponibile nel
menu alla voce “Accessori”.

Questo script € stato concepito appositamente per installare:
Scratch 2 (coding)

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-scratch2-lugman
e lavideo-guida: https://youtu.be/mmpOum7yR3E

LUGMan: Lino Giacomoli — Marco Bottassi Pag. 23/37
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| REPOSITORY DI SO.DI.LINUX

SoDiLinux € una distribuzione ricca di software didattico pronto all’'uso e gia configurata in Italiano. Il team di
SoDiLinux ha anche creato una serie di repository, delle sorte di archivi, che permettono di installare questi
software su una macchina gia equipaggiata con ubuntu 16.04 come le Voting Machine.

Carso: SoDiLinux Orizzontl (2017) - Mozilla Firefox =

\ Vm-repository-sed. ¥ | & Corses SoDilimux © % +
o & D& dilinese, ftd gt A - @ aQ 1 B =

SaDiLinu
Seftware didattico ibero

=1 So.DiLinux - Software Libero per la Didattica: Login al sito - Mozilla Firefox

Navigazione s x [ 3 5o.Dilinus - Softw * |+
e ATTENZIONE!! @ .t ene.tflognindes ot e @ ]|, Corca Emm =
Per scaricare SoDiLinux é necessario "

effettuare i| LOGIN con il proprio account
Se non si possiede un account. bisogna
crearlo (crea un account)

Evom o Formanone

# ogens SolkLinix =

Foum=  FAQ&Tumoral  Crodin

1 - Colleghiamoci al sito di sodilinux all'indirizzo
https://sodilinux.itd.cnr.it/course/view.php?id=4

e premiamo sul pulsante di Login E la prima volta che accedi qui?

Pt ncoodon: 5l i (e ciean un pccount

CHRER LM ACTOUNT

Corso: SoDilinux Orizzenti (2017) - Mozilla Firefox
\ Vm-repository-sodi! % | & Corso: SeDilinux O = | +
“ o @ D@ hetps: s «itd.enr.it/ efview, phpTid= 4 - @ o

2 - inseriamo username e password, o se non lo abbiamo
ancora fatto registriamoci col pulsante “Crea un Account”

B SoDilimux Orizzont 2017 - 32bit

= SoDiLinux Orizzonti 64 bt File Torment cues = = =
| Apertura di sedilinux-repository.2017121500.all.deb ®

Amministrazio
ne

E stato scelto di aprire:
SoDiLinux Onzzonti Repository sodilinux-repository 2017121500 _all.deb

tipo: Pacchetto Debian (3,9 kB)
da: hitp:/irepository.sodilinuitd.cnr.it

Che cosa deve fare Fire T
Mate 10.0
i =Aprirflo con | Installa software (predefinita) B
Statistics =7 & come installare | software di SoDiLinu via reposiory | s

Da ora in avanti esequi questa azione per tutti i file di questo tipo.

|
3 - a questo punto il link per scaricare i repository sara attivo

e potremo cliccarlo _ L %
4 - possiamo scegliere se scaricare
o aprire direttamente il file. Va bene
< sodilinicrepository Apri con “Installa Software”

_ e sodilinux-repository
* Pacchetto con i repository dei software presenti in SoDiLinux

Installa

Sito web

Dettagli

one 2017121500

Jiers

Sconosciuta
e 69,6 kB
k
5 - si aprira il Software Center e ci permettera di installare i — . .
respository in maniera automatica 6 - quando richiesto inseriamo la

password “smart”
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sodilinux-repository sodilinux-repository

sodilinux-repository sodilinux-repository

‘# Pacchette con i repository del software presenti in SoDiLinux "@% Pacchetto con i repository del software presenti in SoDilinus
Sito web ERC
Dettagli Dettagli
17121500
2017121500 L 20 =
it Sconosonta
Sconosciuta
" 69.6 kB
69,6 kB

8 — a fine processo il pulsante diventera rosso

7 - al posto del pulsante installa comparira
p p p dandoci 'eventuale possibilita di rimozione

una barra di avanzamento dell’installazione

| programmi inclusi nei repository di SoDilLnux non sono installabili tramite Software Center, dovremo quindi
affidarci al gestore pacchetti Synaptic installato in precedenza.

Backup

dconf Editor

Dischi

b Driver aggiuntivi N "
10 - quando richiesto
il inseriamo la password “smart”

Utilita

Varie F r ani
Gestore di pacchetti

Input Method File Modifica Pacchotte Impostazioni Aluto

E Software & _ Q

Seleziona aggrornamenti

Panoramica attivita

15.02-1.1ubun giochi ¢

qrompris
9 - andare su Strumenti di Sistema - 5 Secnpnasia S i
0O geompris-dbg 15.02-1. 1ubun simboli

TE AT Tobuon Aribam

TS R B

11 — Synaptic perd non ha ancora
recepito i nuovi software, e dovremo
quindi premere il pulsante “Aggiorna”

Gestore Pacchetti. Oppure cliccare su
Applicazioni e digitare "ges..." o “pac...” nella
casella di ricerca

Scaricamento informazionl sui pacchetti =
Gestore di pacchetti

Scaricamento informazioni sui pacchetti Flle Modfica Pacchatta Impostazionl Aluto

Verranno controllati i repository per la presenza di ] Q

software nuove, rimosso o aggiernato. Agglorna. Selaziond sgglomaments. Af Carca

Velocita di scaricamento: . Tutti 2 ¢ Versione inst Descrizic

5 L! geompris 15.02-1, 1ubun Educational games for small children
1  Mostrare ) singolifhe O  geompris-data 15.02-1.Tubun Data files for GCompris
[e] 16-03-1-bubs symbaols for GCompris

2017053000  Suite di programmi educativi elementary
T Tound Tes for GLompris
15.02-1.Jubun Arabic {Tunisia) sound files for GCompris

geompris-sound-

WElE]

qeompris-sound-ar
= W S— ST CAE I S ERR PP STy "V S T S

Messun pacchetto selerionato.
Cancel

13 - ora vediamo che oltre ai pacchetti standard ci sono

12 - attendiamo il completamento
anche quelli di SoDiLinux come Gcompris e AraWord.

Con questo metodo su Synaptic, sara possibile installare AraWord (programma di CAA - Comunicazione
Aumentativa e Alternativa), Gcompis (abilita di base) e i vari programmi presenti nella distribuzione didattica
So.Di.Linux.

E disponibile I'elenco al link “Software presenti in So.di.Linux. per farsi un'idea” della pagina
https://lugman.org/VotingM

Per questo argomento sono disponibili la guida: https://lugman.org/Vm-repository-sodilinux
e lavideo-guida: https://youtu.be/PamnNpa7qg4A
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So.pl.Linux EXTRA

Se sono stati aggiunti i repository dl SoDiLinux allora & disponibile il pacchetto sodilinux-extra che consiste in
un programma che permette di installare dei software disponibili per GNU/Linux ma non presenti nei vari
repository. Per l'installazione di sodilinux-extra si rimanda al capitolo Installare programmi con Synaptic.

I . : . . 71
| Se al primo avvio non dovesse partire, copiate ed |
@ SoDitinuxgxtra | incollate il seguente comando nella finestra che si apre|
| con la combinazione di tasti “alt’+"F2” |

Applicazioni~ ©

pkexec 1n -s
I/usr/share/sodilinux/sodilinux—
|extra/images/icon_sodi_upgrade.png
| /usr/share/icons/sodilinux2017.png

e e e e — — — — — — — — — — — — — — — — — s _ ]

\ Sodilinux Extra Package 1.3.1 X
Strumenti SO.DI.LII’IUX
Ufficio Extra
Utilita Introduzione “50.01.Linux Extra® & un tool che aluta e sesplifica | installazione di alcuni

Google Chrome software non presenti nell'installazicne base.
Varie Google Earth

Teamviewer Selezionate una delle voci poste sul lato sinistro della finestra, quindi

Skype utilizzate i pulsanti posti alla fine della finestra per installare o

Pdf-viewer disinstallare il programsa,

Cmaps

Fonts Microsoft 1 gulsanu si abilitano in base alla presenza o meno sul vostro PC del software

Adobe AR sul quale avete cliccate.

Scratch

A Ubuntu Extra
Panoramica attivita wKaraoke
Informazioni

1 - Andare su Altro — Sodilinux Extra. Oppure
cliccare su Attivita e digitare "sod..." nella
casella di ricerca

Seleziona una voce della lista

2 —l'interfaccia & semplice: sulla sinistra ci sono i
programmi installabili e sulla destra la loro descrizione

\ Sodilinux Extra Package 1.3.1 *

So.Di.Linux
Extra

{introduzione Adobe AIR & un ambiente di sviluppo multipiattaforma per applicazioni internet
iGoog ke Chrome
lGoogle Earth
Teamviewes
Skype
Pdf-viewer
fCmaps

s Mot | Inserisci |a password per l'installazione

IScrate £ 2 {
buntu Extra |

H
vKaraoke |
informagioni 1

[

Password x

oK Cancel |

I 4 - immettiamo la password

“smart”
= '

Pacchetto Adobe AIR

3 - selezioniamo AdobeAir e premiamo su “Installa”

Avviso x

Attenzione x i
(1 Operazione conclusa

Sto installando, attend| =]
5 - attendiamo che il processo sia concluso. =
Potrebbe volerci anche qualche minuto 6 - alla fine confermiamo
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i Sodilinux Extra Package 1.3.1 fe |

So.Di.Linux
Extra

Password x

Inserisci la password per linstallazione

L I |

Scratch & un asbiente di prograsmazione gratuito, con un Linguaggio di

£
i
{Googie Chrome programsazione di tipo grafico. I linguaggio, ispirato alla teoria | i
iGoogle Earth cn?(,mnomsm ﬂell'w?enmmtn e p!ggeggato m‘: 1'insegnamento della i I:K ﬁl‘lcd | 1
[Teamviewer programmazione tramite primitive visive, & adatto a studenti, insegnanti e ] .
{Skype genitori, ed utilizzabile per progetti pedagogici e di intrat che 8
{Pdf-viewer spaziano dalla matematica alla scienza, consentendo la realizrazione di - e rwts ey o e vy eyl
ICmaps simulazioni, visualizzazione di esperimenti, animazioni, susica, arte . .
 onts Mirosot interattiva, e semplici giochi. 8 - immettiamo la password
ohe AR Scratch prevede un approccio orientato agli oggetti (denominati Sprites)
Scratch & un linguagglo di programmazione che consente di elaborare storie “Smart”

Rbuntu Extra interattive, giochi, animazioni, arte ¢ musica. Inoltre permette di condividere
Karaoke i progetti con altri utenti del web.
b nformazioni L'idea di questo linguaggio & che anche i basbini o le persone inesperte di

linguaggi di prograsmazione possono imparare importanti concetti di calcolo
matematico, a ragionare in modo sistematico, a pensare in modo creative e anche H

a lavorare partecipativamente. Attenzlﬂ‘nl x
Scratch & caratterizzato da una programmazicne con blocchi di costruzione
iblocchi grafici) creati per adattarsi 1'un 1'altro, ma solo se inseriti inm una

corretta successione, in guesto modo si evitano inesattezze nella sintassi Sto installando il pal:c hetto 5:(3‘,:'1:. attendi

9 - attendiamo che il processo sia concluso.

— Potrebbe volerci anche qualche minuto

chatto Scratch

7 - selezioniamo Scratch2 e premiamo su “Installa” ] : f
! Awviso x :
1

(1 Operazione conclusa :
]

=D

10 - alla fine confermiamo

& Scrafch 2

Extra

Scratch 2 Offline Editor =

Ufficio

Utilita

amica attivita

11 - ora Scratch2 é disponibile nel menu alla -
voce “Altro”

\
12 - al primo awvio la finestra di Scratch2 restera bianca

per alcuni minuti, verranno scaricate delle librerie
aggiuntive necessarie al corretto funzionamento.

agli awvii successivi questo non avverra pid.

Questa e un’altra soluzione per installare:

Scratch 2 (coding)

e alcuni altri programmi interessanti

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-scratch2-sodilinux
e la video-guida: https://youtu.be/PPU-umgfs6Q
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CREARE UNA PENNA USB CON CLONEZILLA

Con questa procedura vedremo come creare una pennetta avviabile con una versione di CloneZilla
preparata dal LUGMan con lo scopo di automatizzare le procedure di backup e ripristino delle VM.

\ Vmeakey - Lg% |+

e Iogman.org y B i O )0 e s nE =
e e g N e B e e A e A AT
pagina mette a disposizione anche una versione live che pud essere copiata su
una awvviabil la pennetta originale é abb, 2]
complessa da usare, quindi ne abbi una versi ificata e
preconfigurata pening - S5 o img  * zala
pennetta stess Yo have chosen o cpen: massimo
il processo. : g

WiKh is: Immaging duco raw (368 ME)
from: Ftpiiliagman.org

1 - Scaricare d lone:
Would you Ui to save this fle?

hitp://lugman ot Savefge | man-VM.imge

2 - Cliccare sulla freccia dei download e
poi sulla icona della cartellina per aprire
Ia cartella in cul @ stato salvato il file

B |- @ % ®Search

clonezilla-live-2.5.5-38-amd64-lugman-VM.

=0 30 |4 [E9 |50 [T YA U ol [EN (5 P 2 - andiamo sulla pagina del sito Lugman dedicata a
1 - Colleghiamo la chiavetta USB su cui questo argomento e clicchiamo sul collegamento
installeremo CloneZilla alla VM allimmagine di CloneZilla appositamente adattata per
questo progetto che troviamo all’interno del riquadro
rosso al punto n°1

& Home | Scaricati qllmlE vl = x m . y - Lughan TG -

© Recenti . ree D bugman.ofg ke E [ I X tmm s

il clonezilla-live- :E:::b:

@ Scrivania 2.5.5-38- i

0O Documenti ’nﬁv‘:::?;““- n:

@ Immagini

& Musica :»

- Video k = e

& Cestino & - Coplate || comando qui sotte premendao assieme | tasti =Ctri> & C:

o Rete phkexec bash -¢ “export DISPLAY=:0; export XAUTHORITY =/l 1 Ity: g terminal -¢

‘dd status gress if tiScaricati/cloneziila-live-2.5.5-38-amd64-lugman-VM.img of=/dev/sd

& Computer bs=1MIB"

i Selezionato sclonezilla-live-2.5.5-38-amd64-lugman-VM.imgs= (385,9 MB)
3 - Una volta terminato lo scaricamento, il file sara 4 . sempre sulla pagina del sito Lugman dedicata a
disponibile all'interno della cartella “Scaricati” questo argomento e copiamo ( “ctrl” + “c” ) il comando

che troviamo all'interno del riquadro rosso al punto n° 4

Inserire un comando

Chiudi

5 - premiamo la combinazione di tasti
“alt” e “F2" e comparira una finestra
“Inserire un comando” dentro la quale
incolliamo ( “ctrl” + “v” ) il comando
copiato in precedenza.

Annulla

6 - Quando richiesto inseriamo la
Una volta fatto, premiamo il tasto invio password “smart”

Terminale

I_ o T ________ T T —l File Modifica Visualizza Cerca Terminale Aiuto
kaexec bash -c "export DISPLAY=:0; export 181403648 bytes (181 MB, 173 MiB) copied, 1,0306 s, 176 M8/sf]

IXAUTHORITY=/run/user/1OOO/gdm/Xauthority;

|
_ - e - | _ . o )
gnome-terminal —e 'dd status—progress | 7 -una finestra del terminale ci terra aggiornati
|
|

Iif:/home/smart/Scaricati/clonezilla—live— ; . . .
l> .5.5-38-amd64-1lugman-VM.img of=/dev/sda SUI. progrgsso dell operaz:one, e alla fine si
chiudera in automatico.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-creakey
e lavideo-guida: https://youtu.be/W6Gv2h5wX9k
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ABILITARE L'AVVIO' DA PENNA USB NELLE VM

Con questa procedura vedremo come abilitare le Voting Machine ad eseguire l'avvio da pennetta USB
invece che dal disco interno. Azione che si rende necessaria per poter eseguire o ripristinare dei backup.

1-A maCCh/na Spenta CO//eghIamO una tastiera e 2 - premlamo il pu/sante di accensione e appena
la penna USB da cui vogliamo fare il boot (awvio)  compare il logo ...

:_AI punto 3 possiamo

GNU OAUS  wversion 2.02"betal-36ubuntud. 12

e e o | premere in alternatival

il tasto “CANC”, |

| arriveremo comunque I

el 4 - nella schermata del GRUB (il programma che | alla richiesta di |

3-... premiamo iltasto  gegtisce 'awvio) e dovremo spostarci con le frecce | password (punto 5) |
[

ESC sulla tastiera sull'ultima voce “System Setup” e premiamo invio I

- inseriamo la password
d/ accesso al BIOS :
“smart?ecp”

7 - ... selezioniamo la
voce che riporta il nome
6 - nella sezione “Boot” ci spostiamo con le frecce della chiavetta USB che
fino alla voce “Boot Option #1” e premiamo invio ~ avevamo inserito all’inizio

. confermiamo il
salvatagg/o con Yes

8 - ci spostiamo con le frecce (destra) nella
sezione “Save & EXxit” dove confermeremo la
prima voce “Save Changes and Exit” e premiamo
invio ...

10 - al riavvio vedremo compatrire
il menu del sistema installato sulla
chiavetta USB.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-bootdakey
e lavideo-guida:  https://youtu.be/zGI73JJ2BuQ

LUGMan: Lino Giacomoli — Marco Bottassi Pag. 29/37


https://lugman.org/Vm-bootdakey
https://lugman.org/Vm-bootdakey

VOTING MACHINE: COME FARE (versione 1.1 del 31 agosto 2018)

RIPRISTINARE L'AVVIO DA DISCO SSD NELLE VM

Con questa procedura vedremo come ripristinare I'avvio da disco interno (SSD) nelle Voting Machine. Azione
che si rende necessaria per poter riavviare il sistema installato, dopo aver effettuato il backup o ripristino.

1 - A macchina spenta colleghiamo una tastiera 2 - premiamo il pulsante di accensione e appena
ma NON la penna USB compare il logo ...

3 - ... premiamo il tasto 4 - inseriamo la password
CANC sulla tastiera di accesso al BIOS :
“smart?ecp”

5 - nella sezione “Boot” ci spostiamo con le frecce
fino alla voce “Boot Option #1” e premiamo invio

6 - ... selezioniamo la
voce che riporta il nome
del sistema “UBUNTU”

8 - ... confermiamo il
salvataggio con Yes

7 - ci spostiamo con le frecce (destra) nella
sezione “Save & Exit” dove confermeremo la
prima voce “Save Changes and EXxit” e premiamo
invio ...

9 - al riavvio partira
automaticamente UBUNTU.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-bootdassd
e lavideo-guida: https://youtu.be/SPVncGbwc9l
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CORIARE L' IMMAGINE ORIGINALE DELLA VMV

Abbiamo realizzato una copia dell'immagine originale del disco delle VM, per permettere il ripristino alle
condizioni di fabbrica. Con questa procedura vedremo come preparare una pennetta adatta a questo scopo.

lPreparativic 1|
I 1) aver preparato una chiavetta USB con CloneZilla (vedi apposita guida) I
| 2) aver utilizzato almeno una volta la chiavetta come dispositivodiboot J

Vim-capyimg - Lughan THG - Moxills Firefox
'\ Mm-copyimg - Lug!’ % | +

- ow lugrman.ong B |- @O @ Seanch n@o =
Shrurmantl pensato di caricare sul nestro sito I'immagine di una macchina appena
Puntano qui sbalfala.

Vediamo come scompattarla e caricarla sulla pendrive.

in mode analogo possiamo archiviare e copiare su aitre pendrive quelle che
abblamo creata noi. Occorre ricordare che un'immagine non & un singolo file
ma una intera directory.

Modifiche correlate
Pagine speciali
Versione stampabile
Link permanente
Informazioni pagina

1 - Cliccare sul collegamento qui sotto all'immagine originale (1.76iB):

[http:mugman.c 4] iali/vmivim_il gl

13,07 tarxzer

2 - andiamo sulla pagina del sito Lugman dedicata a
questo argomento e clicchiamo sul collegamento
allimmagine originale della VM all'interno del riquadro

1 Colleghimo la chiavetta USB su cui

installeremo CloneZilla alla VM

le-13.07 tar.xz x |

rosso al punto n°1

Opening vm..i gi B 1% | - @ ¢ | @ Search <+
t You have chosen to open: Y| = : o
g i e Ta0Ts P vm.immagine_originale_13.07.tar.xz
= vm g gl Ltarxz [ _. -~ e rr——— x
which is: Archivio xz (1.5 GB) 3t kb i e e
| from: http:/lugman.org Show All Downloads
* What should Firefox do with this file? C v v v
iy pe————— = 4 - attendiamo il completamento dello
| scaricamento, il file & molto grande e
:l. Do this automatically for files like this from now on. ; pOtrebbe volerci molto tempo
]
Cancel 0!‘ 1
3 - selezioniamo “salva file” in modo da
poter mantenere una Copia sul nostro
disco anche una volta finita la procedura
] L Q|| = v ||'= » | frHome Scaricati Q = @\~ = ®
L I Scrans = Apri con Gestore di archivi |
YmInmage... I 0 Deocumenti I
originale_13.07. Apri con altra applicazione...
tarxz @ Immagini =
M 43 Musica :9: ¥
>t . = Sposta su..
= © Recenti - Video Copla 2u.
& Home @ Cestino Crea collegamento
W& Scrivania & Rete Rinomina..
0O Documenti B Clonezilla a Sposta nel cesting
@ Immagini B CloneZilla-Data = Estrai qui
’ | &M= B Computer Comprimi wiginale_13.07.tar.xzs (1.7 GB)
FIEEIEF & Scaricati .

5 - una volta fatto, possiamo aprire due finestre del
file manager, una posizionata nella cartella
“Scaricati” (dove abbiamo il file appena scaricato) e
una nella partizione Clonezilla-Data della pennetta
(dove andremo a copiare I'immagine)

Fmail
6 — clicchiamo col tasto destro sul file scaricato e
scegliamo I'opzione “Apri con Gestore Archivi”, si
tratta infatti di un file compresso

il file verra preventivamente analizzato, ma essendo
di grandi dimensioni potrebbe volerci del tempo
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Estral |+ vm_immagine_originale_13.0. @ = =

) - - Annulla
© | Positione: W/ e di una macchina ag g
— i FEstrazione dei file da |
| | «vm_immagine_originale_13.07.tar.xz»
| Attendere..
[Evmimmapeorigeaie 11768 A
8 - I'operazione potrebbe impiegare qualche minuto
— Zoselezy ¢ s ' a causa delle dimensioni dei file
cliccare €
;j £ L "
. S ——— .. 3 :-;-Jm_,l;m te di una maccl
7 - quando si apre la finestra del gestore archivi, e
trasciniamo la cartella contenente i file della VM m - TR R
nella partizione CloneZilla-Data © Recent —
i tomey vin_immagine..
W Scrivania originale..
13.07.2018
O Documenti
(2] I'rm.\g-n-
, | Musica
2o5elezll + Scarnati

9 - ora la chiavetta é pronta ¢ utilizzabile.

Una volta terminata la copia, la chiavetta & pronta per essere utilizzata per il ripristino delle VM alle
condizioni originali. Per eseguire questa operazione si rimanda all’'apposita guida a pagina 34.

Se stiamo utilizzando una chiavetta da 8GB, noteremo pero che resta molto spazio disponibile, potremo
pertanto preparare anche un’ulteriore immagine della VM, magari comprensiva degli aggiornamenti delle
personalizzazioni di nostro interesse e dei software di cui abbiamo bisogno (come indicato nei capitoli
precedenti di questo manuale) sia per farne un back-up che per esportarla sulle altre macchine a nostra
disposizione. Per preparare questa immagine si rimanda all'apposita guida a pagina 33, ma una volta pronta,
per poterla utilizzare, sara sufficiente copiarla all'interno della pennetta.

ol

le di una mac

a nandriva

[ CloneZills-Data

O Recenti
© Home 2018-08-24-  vm.immagine.

B Scrivania 15-img originale_
13.07.2018

D Documenti

M Immagini

& Musica

10 - Se lo riteniamo 'ut'i/e; copiano nella partizione
CloneZilla-Data della pennetta UUB anche altre
immagini della VM.

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-copyimg
e la video-guida: https://youtu.be/Ii_J3gYJbTk
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CREARE UNIMMAGINE DELLA VIV

Con questa procedura vedremo come creare una copia aggiornata dell'immagine del disco delle VM.
Operazione utile per avere dei back-up aggiornati o per esportare le configurazioni ottenute piu velocemente.

I 1) aver preparato una chiavetta USB con CloneZilla (vedi apposita guida) I
| 2) aver abilitato la VM ad eseguire I'avvio da USB (vedi apposita guida) |

1 - Avviando la VM con inserito la chiavetta
precedentemente preparata ci compare il menu di
awvio di CloneZilla ...

non dovremo fare nulla se non aspettare: alla fine
del timeout la procedura si avviera automaticamente

0nez L1 - Cpemource Clone Byaten (03] | HoOD! sayedist

——y Ti
&tﬂl ll du(n Ia‘lli Comn sorgente

noms el dispos [t 1vo In G/ mae. 11 prino disco nel sistesa § “hda b * | secondo disco &
'na o m Pcr selezlérare sreml b borro :mjarrlcr un miterisco (s} irdicherd 1o ule Lone uneuure

e stancels

. _____________________________________________________________|
4 - Scegliamo il disco da clonare, ma questo non é

un problema perché le VM ne hanno uno solo

Partclone =
Partclone v0.3.11 http://partclone.org

Starting to clone device (/dev/nvmednlpl) to image (-)
Reading Super Block

Calculating bitmap... Please wait...

Total Time: 00:00:01 Remalning: 00:00:00

Calculating Bitmap Process:
I (0. 00%

6 - il processo é piuttosto lento, aspettiamo

Per questo argomento sono disponibili la guida:
e la video-guida:

M. ] Clomzilln - Goencoorce Clone Syttem (0CH): Scefliere In moaallth ————————————————
sCloneziiln & un free softers |au © viene 10"\!(0 mnwu SEACH mzr(

Goesto softeare ricoprird | dstl sul vostro hard disk gwando efiettuend 11 ripristing) Vi raccomssaiam i1 backip del file
spariant L pria o BFETTUMrE L1 RGP 1tindlees

£i7usperimentol Dioce in ool 3¢ sono disponibiiL ol sceite, per indicece ia vostra selezicne divete promere sazio. A
selezione effettusta coaparird un-sstenisco ()

exit Exit, fore L1 crowst o riga di comsedo

o ancels

2 - la prima scelta é quella dell'operazione da
eseguire... non essendoci gia immagini salvate in
precedenza sulla penna USB l'unica opzione
disponibile é quella di creare un'immagine del disco,
ed é gia selezionata in rosso, premiamo “invio”

Clonezilla - Dpensource Clone Sustem (OCS) | Modo: savedisk
Digitare i1 nome con cul salvare 1'immagine

<Cancel:

3 - scegliamo il nome di questimmagine,
indicare la data puo essere una buona idea

5 - ci viene richiesto se siamo sicuri di voler
procedere, digitiamo “y” e premiamo “invio”

7 - i messaggi ci confermano la fine del processo.

https://lugman.org/Vm-creaimg
https://youtu.be/VHG6u8uTZuU
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RIPRISTINARE UN'IMMAGINE SULLE VM

Con questa procedura vedremo come ripristinare un'immagine sul disco delle VM.
Operazione utile per ripristinare una VM alle condizioni di fabbrica o allo stato di un backup precedente.

| 1) aver preparato una chiavetta USB con CloneZilla (vedi apposita guida) I
| 2) aver copiato sulla partizione CloneZilla-Data le immagini da ripristinare (vedi apposita guida) |
|

1 Tlerwzl1la - Coenm T1BnE SavioR [0CH)E BoeEl
Clorezilla & un free softsare (GPL], e uiene fornito A
Guesto softuone Ficceeind L datl sul woriro hacd disk gendo sffettusch LL riseitinol VI reccosandissn 11 beckuo del file
important] prims of effettesrs 11 clorisiinglees
/#7Sagerimento] D'ora in ool, s& s00o dlsponiblll old seelte, per Indicers la vostra selezlons dovete oresere spazis. &
salezione effettiate comarird tn ssterloco (e)//s

£a1; o 2

exlt Exit, fore 11 proset & rigs di cosendo

o Cancels

2 - la prima scelta é quella dell'operazione da
esegquire... spostiamoci con le frecce sulla seconda
opzione relativa al ripristino dellimmagine
(preparata in precedenza) e premiamo “invio”

Clonezilla — Opensource Clone System (OCS) | Hodo: restoredisk
Scegllere 11 file immagine da ripristinare:

<Ok> <Cancel>

1 - Awviando la VM con inserito la chiavetta

precedentemente preparata ci compare il menu di
awvio di CloneZilla ...

non dovremo fare nulla se non aspettare: alla fine
del timeout la procedura si avviera automaticamente

3 - scegliamo il nome dellimmagine da ripristinare e
confermiamo premendo “invio”

ST 1118 = Do TIohe GyIteR (0037 | Noaor retioreaiss
Scegllete 11 discofl} da rlpoistinere (///WOTA/// 1 dati esistentl nel disco di destinazicne saranno ricopertli}
11 nowe del disco @ L1 rose del dispositive Im OMWLInux. I1orim disco rel sistess & Tos” o “da”, LI seconds disco #
‘R 9 “sdb 7., Fer selezltrace preal 1o barra soazlatrice. Un asterimo (s) indicherd 1a selezlone efiettuata

L] Carcels

& ] T
4 - scegliamo su quale disco fare il ripristino, che & .

'unico disponibile e confermiamo premendo “invio”

Fartclone
Partclone v0,3.11 http://partclone.org

Starting to restore image (=) to device (/dev/nvmeOnipl)
Calculating bitmap... Please walt... e = . . —
gﬂﬂg'ws it EATES 5 - ci viene richiesto per 2 volte se siamo sicuri di
Device size: 99.6 MB = 134560 Blocks voler procedere, digitiamo “y” e premiamo “invio”
Space In use: 1.4 MB = 2652 Blocks

Free Space: 98.3 MB = 191308 Blocks
Block sizer 512 Bute

Elapsed: 00:00:01 Remaining: 00:01:33 Rate: 0.00byte/ min
Current Block: 0 Total Block: 194560

Data Block Frocess:

1.00%
Total Black Process:
0.00%
]
6 - il processo é piuttosto lento, aspettiamo 7 - i messaggi ci confermano la fine del processo.
['Al termine della procedura: 1

Per questo argomento sono disponibili la guida:  https://lugman.org/Vm-riprimg
e lavideo-guida: https://youtu.be/-PBII6LTI1TI
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GESTIRE LE IMMAGINI'DELLE VM

Con questa procedura vedremo come copiare, spostare, cancellare le immagini delle VM create con

Clonezilla, in quanto l'utente che normalmente usiamo non ha i permessi necessari.

B CloneZilla-Data

© Recenti
B Scrivania 14-img
D Documenti
@ Immagini
& Musica

v Scaricati

- Video

B Cestino

B Clonezilla
B CleneZilla-Data &

1 - Colleghiamo la chiavetta USB su cui abbiamo
CloneZilla e 'immagine da gestire

——
o Home ?ﬂls-@-?g-

Vm-gestimg - LugMan TNG - Mozilla Firefox

1 Vm-gestimg - Lugh x | +

=381 D@ bripa/Augman.org e timgh [ asem | - @ 13| @ Corca no s

@ Cestino

i A Srwatare 8 cesting da tutth g oggetts presenti?

7 - Cliccare su Svuota il cestino per terminare |'operazione

faes

ATTENZIONE: La procedura corretta per la copia dell'immagine dalla pendrive interrotta la punto 3 ricomincia
da qui

8- | il testo in rosso qui sotto e coplarle premendo Insieme | tasti <Ctri> e ¢

pkexec bash -c "export DISPLAY=:0; export XAUTHORITY=/runfuser/1000fgdm/Xautherity: gnome-terminal -
‘/bin/bash -c \"chmod -R a+mw /mediafsmart/CloneZilla-Data/*\""

3 - andiamo sulla pagina del sito Lugman dedicata a questo
argomento e copiamo ( “ctrl” + “c”) il comando che troviamo
all'interno del riquadro rosso al punto n° 8
o m amtave.n. Ao T T T [

9 - Aprire Il lanciatore delle applicazioni
premendo insieme i tasti <Alt> ed <F2>

precedenza

2 - apriamo la
partizione “Clonezilla
Data” e al suo interno
troveremo la cartella
dellimmagine della
VM contrassegnata dal
simbolo del lucchetto:
non abbiamo i

permessi necessari a
poterla gestire

Inserire un comando

Chiudi

4 - premiamo la combinazione di tasti “alt”
e “F2" e comparira una finestra “Inserire
un comando” dentro la quale incolliamo

( “ctrl” + *v” ) il comando copiato in

una volta fatto, premiamo il tasto invio

kaexec bash —-c "export DISPLAY=:0; export |
I XAUTHORITY=/run/user/1000/gdm/Xauthority; I
gnome—-terminal -e '/bin/bash -c¢ \"chmod -R

!_a+rw /media/smart/CloneZilla-Data/*\"'" !

auten

io autenticarsi per esequire “/bin/

super uten

. smart
» CloneZilla-Data -

© Recenti .
& Home 2018-08-29-
Scrivania 14-img

Autentica

Annulla

[0 Documenti - ; ;
5 - quando richiesto inseriamo la

@ Immagini password “smart”
6 - il lucchetto é sparito, quindi ora abbiamo i permessi per
copiare, spostare, eliminare 'immagine della VM come un

normalissimo file o cartella.

https://lugman.org/Vm-gestimg
https://youtu.be/noH-dQVjXJU

Per questo argomento sono disponibili la guida:
e la video-guida:
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ALCUNI CENNI SUL SOETWARE OREN SOURCE

Quasi tutto il software installato sulle Voting Machine é software OPEN SOURCE. Il LUGMan & nato per
divulgare I'etica di questo tipo di software, quindi ci preme descrivere le sue caratteristiche salienti.

CONCETTI SU CUI Sl BASA

Il software Open Source € l'insieme di tutti quei programmi per computer per cui gli sviluppatori rendono
disponibile liberamente sia il programma in formato eseguibile (usabile), sia il codice che e stato scritto per
ottenere il programma stesso.

Questo comporta che chiunque possa studiare come € stato ideato e come funzionano gli algoritmi di cui &
composto, permettendo la libera circolazione della conoscenza tra gli sviluppatori, dando loro la possibilita di
riutilizzare in parte o per intero il codice prodotto da altri, e di collaborare allo sviluppo per perfezionarlo o
correggerlo dagli errori (bug), o eventualmente scoprire e intervenire su azioni illecite che potrebbe svolgere.
Normalmente il software Open Source é sviluppato per rispondere alle esigenze proprie dello sviluppatore, o
dell'impresa per cui lavora oppure per coprire le richieste della comunita di cui fa parte. Successivamente il
programma viene reso disponibile per il libero utilizzo da parte di chiunque.

Questa etica e descritta nelle 4 liberta teorizzate da Richard Stallman:

0 - Liberta di eseguire il programma per qualsiasi scopo

1 - Liberta di studiare il programma e modificarlo

2 - Liberta di copiare il programma in modo da aiutare il prossimo

3 - Liberta di migliorare il programma e di distribuirne pubblicamente i miglioramenti, in modo tale che tutta la
comunita ne tragga beneficio.

Conseguenze per I'utente
- Avere a disposizione software di elevata qualita perché sviluppato (e verificato) da sviluppatori competenti,

il cui obiettivo & quello di produrre soluzioni valide ed efficienti. Lo slogan di Firefox, ad esempio, &
“Realizzato per le persone non per il profitto”

- Avere la liberta di provare (installare e disinstallare) i programmi

- Non essere vincolato a termini di utilizzo

- Non essere vincolato al pagamento di licenze d’'uso

- Poter consigliare e distribuire liberamente i programmi che si ritiene utili

Cos’E GNU/LINux

Innanzitutto € necessario sapere cos’'e un Sistema Operativo: esso € un insieme di programmi che
permettono ai dispositivi (computer, tablet, smartphone, ecc...) di funzionare. Si differenzia dai programmi
applicativi che tutti usiamo perché opera in modo trasparente all’'utente, infatti opera in back ground
accogliendo le richieste dell’'utente (e dei programmi applicativi che egli sta usando) per convertirle in
operazioni da far eseguire al dispositivo. Sono molto conosciuti Microsoft Windows, Apple 10S, Android.
GNU/Linux é un Sistema Operativo sviluppato secondo la logica del software Open Source. Grazie alle
liberta disponibili, si sono create diverse comunita di sviluppatori che hanno prodotto, e mantengono, diverse
distribuzioni di Linux con caratteristiche diverse e orientate a utilizzi diversi: dal computer personale al sever
aziendale, dal minicomputer per Home theatre ai super computer degli Istituti di ricerca. Tutte le distribuzioni
sono sviluppate per utilizzare in modo molto efficiente le risorse dei computer su cui sono installate. Tra le
distribuzioni piu famose segnaliamo Ubuntu, Mint, Debian, Suse, ...

PERCHE c’E GNU/LINUX SULLE VM

Le caratteristiche hardware delle VM non sono sufficienti per sostenere il carico di lavoro imposto dalle
attuali versioni di Windows, quelle precedenti non sono pit commercializzate da Microsoft che non ha
interesse economico a mantenere versioni leggere utilizzabili su dispositivi poco potenti.

La scelta di GNU/Linux, e della distribuzione Ubuntu, é stata operata probabilmente per i motivi appena
accennati, ma secondo noi andava fatta a prescindere dalle questioni tecniche perché I'ambiente scolastico
e quello designato a promuovere la cultura e la conoscenza. Con l'utilizzo del software Open Source si
possono educare gli studenti alla scelta proponendo loro strumenti diversi, e non generando in loro
dipendenza dalle tecnologie imposte dalle multinazionali. Inoltre si educa alla legalita perché i software sono
liberamente distribuibili e gli allievi non sono obbligati ad acquistare o copiare illegalmente i programmi
utilizzati a scuola. Infine si favorisce l'inclusione dato che questo software si pud distribuire a tutti gli allievi e
quasi mai obbliga all'acquisto di dispositivi recenti e potenti.
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Questo documento e stato prodotto da Lino Giacomoli e Marco Bottassi utilizzando fotogrammi dei
video prodotti da Stefano Salvi. Entrambe le persone coinvolte fanno parte del Linux Users Group
di Mantova.

Per la sua produzione sono stati usati soltanto programmi Open Source:

LibreOffice Writer
Gimp
InkScape
VLC

Firefox

Kdenlive ’
ks

www.lugman.org

Except where otherwise noted, this work is licensed under

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
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